
Тема 1.12. Параметры наложения и стили слоя: что 
это и как пользоваться 

В Photoshop для создания эффектов в дизайне используются т.н. «параметры наложе-
ния» и «стили слоя». С помощью этих инструментов можно, например, сделать тени и 
обводку для кнопок или добавить другие эффекты к простым объектам. Чтобы разо-
браться с параметрами наложения, достаточно понять, что делает каждый из них, и 
немного попрактиковаться.  

Для тренировки используем Инструмент «Произвольная фигура» и рисуем фигу-
ру «Снежинка_3» - смотри предыдущую тему «1.11e Фигуры (Shapes)». 

Параметры наложения/Blending Options 

Параметры наложения — набор (комбина-
ция) эффектов, из которых можно создать 
свой стиль слоя и использовать его в даль-
нейшем. Лучше использовать «противопо-
ложные» цвета - например, «желтый - си-
ний».  

Создаем новый рисунок с параметрами 
1024х1024. Заливаем желтым цветом. Соз-
даем новый слой с именем «снежинка» и 
прозрачным фоном. Выделяем слой в спи-
ске слоев. Через инструмент «Произвольная 
фигура» в списке объектов ищем «Снежинка 
3» (двойным щелчком ЛКМ), ставим Залив-
ку = «синий» и с клавишей Shift размещаем 
объект на холсте на слое «снежинка». 

 

Тиснение/Bevel & Emboss 

Считается самым сложным стилем наложе-
ния из-за количества настроек: можно вы-
брать стиль тиснения, его глубину, направ-
ление, размер, выставить угол и высоту, а 
также непрозрачность и режим наложения 
тени. Иногда получается интересный эф-
фект, если в конце убрать у объекта заливку. 
Чаще всего этот режим применяется, чтобы 
создать эффект объема. 

Типичная ошибка новичков — в попытке ра-
зобраться с Тиснением/Bevel & Emboss они 
создают объект на белом фоне, а в этом 
случае изменения видны не всегда.  



Выполнить обводку/Stroke 

Можно не только задавать ее размер и 
цвет, но и регулировать другие настройки: 
непрозрачность, режим наложения и поло-
жение. А еще — выбрать в качестве обвод-
ки не оттенок, а градиент. Инструмент очень 
простой, даже новичок быстро разберется с 
его функциями. Чаще всего его используют 
для создания иконок и блоков на сайте. 

 

 

 

 

 

Внутренняя тень/Inner Shadow 

Простой способ сделать объект более объ-
емным — создать тень внутри него. С по-
мощью настроек регулируются непрозрач-
ность, режим наложения, размер и смеще-
ние, а еще — угол, под которым должна па-
дать тень. Использовать этот режим надо 
аккуратно, чтобы финальное изображение 
выглядело максимально естественно. 

 

 

 

 



Внутреннее свечение/Inner Glow 

Создает эффект подсветки объекта по краям 
или из центра. У инструмента много настро-
ек, но о большинстве из них мы уже упоми-
нали. 

 

 

 

 

 

 

 

Глянец/Satin 

Чаще всего используется для создания бликов и эффекта объема. Настроек у парамет-
ра не так много: режим наложения, непрозрачность, угол, смещение, размер и контур. 
В случае с Глянцем/Satin всегда имеет смысл попробовать разные виды контуров: мо-
жет получиться отличный эффект. 

Наложение цвета/Color Overlay, Наложение градиента/Gradient Overlay и 
Наложение узора/Pattern Overlay 

Эти параметры нужны при работе с иконка-
ми и простыми векторными формами: всего 
за пару кликов можно изменить цвет, на-
строить градиент или узор. Но самое удоб-
ное — в любой момент можно открыть на-
стройки, щелкнув по стилю слоя, и внести 
изменения. 

Внешнее свечение/Outer Glow 

Очень похож на Внутреннее свечение/Inner 
Glow. Разница лишь в том, где создается эф-
фект — внутри объекта или за его предела-
ми. 



Тень/Drop Shadow 

Один из самых часто используемых инструментов в Параметрах наложения в 
Photoshop. Позволяет создать тень у объекта, отрегулировать ее цвет, непрозрачность, 
угол, размер и многое другое. Обратите внимание, что в рамках одного файла у всех 
объектов будет одинаковая тень: если вы измените настройки одного из них, автома-
тически изменятся остальные. 

Стили слоя/Layer Styles 

Это готовые комбинации параметров наложения, каждый из которых можно редакти-
ровать. Хоть на первый взгляд это кажется очень удобным решением, на деле мало 
кто ими пользуется: профессионал просто создаст нужный эффект, а не будет тратить 
время на исправление уже имеющегося. Но если вам они приглянулись, поищите на-
боры в сети — среди предустановленных не так много полезного. 

Самые удобные способы вызвать панель редактирования: 

Нажать правой кнопкой мыши на слой в списке и выбрать Параметры наложе-
ния/Blending Options. После наложения стилей их комбинацию можно сохранить, на-
жав справа кнопку «Новый стиль» и задав какое-нибудь имя стиля. Каждый из добав-
ленных стилей будет появляться в списке слоев — их можно применять к любому 
слою, скрывать (нажав на значок «глаза»), удалять и дублировать. 

Открыть список стилей Стили/Styles можно во вкладке Окно/Window. 


